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Charakteristika HTML  

ÂHyperText Markup Language, oznaĽovanĩ 

zkratkou HTML , je znaĽkovac² jazyk pro 

hypertext. Je jedn²m z jazykơ pro vytv§Əen² 

str§nek v syst®mu World Wide Web, kterĩ 

umoĤƀuje publikaci dokumentơ na Internetu.  

ÂHTML je jazyk a m§ svou pƏesnou syntaxi.  

http://cs.wikipedia.org/wiki/Zna%C4%8Dkovac%C3%AD_jazyk
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hypertext
http://cs.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet


Tagy a odkazy 

ÂTag (Ľeskĩ vĩraz nen² pouĤ²vanĩ, nejbl²Ĥe je 
zƏejmř slovo znaĽka) je chr§nřn® slovo jazyka 
HTML, uzavƏen® do ĢpiĽatĩch z§vorek. VĢechny 
pƏ²kazy jazyka HTML jsou tagy ð vĢe, co je 
mimo ĢpiĽat® z§vorky, je vlastn² obsah str§nky. 

ÂRozdřlen²:  

ÂP§rov® tagy ð uzav²raj² mezi sebe obsah a pƏiƏazuj² 
mu tak danou hodnotu.  

ÂNep§rov® tagy ð um²sƗuj² do str§nky jedinĩ prvek. 



P§rov® tagy 

Â uzav²raj² mezi sebe obsah a pƏiƏazuj² mu tak 

danou hodnotu. Tag na lev® a prav® stranř 

vĩrazu je stejnĩ, ovĢem uzav²raj²c² tag m§ nav²c 

za z§vorkou lom²tko. PƏ²kladem p§rov®ho tagu 

je tag <title>, kterĩ v sobř uzav²r§ n§zev www 

str§nky: 

<title>N§zev str§nky</title> 



Nep§rov® tagy 

Â um²sƗuj² do str§nky jedinĩ prvek, kterĩ je uĤ 

svou podstatou nedřlitelnĩ. Jde napƏ²klad o 

tyto prvky:  

Â pozad² www str§nky 

Â vodorovn§ linka 

Â obr§zek, aj.  

<img src=òobrazek01.jpgò>  



Odkazy 

ÂJsou dơleĤitĩm principem HTML 

ÂOdkazuj² na m²sto v aktu§ln²m dokumentu ð tzv. 

z§loĤku: 

<a href="#Vĩlet do hor">Vĩlet do hor</a>  

ÂVkl§daj² obr§zek do str§nky: 

<img src="obrazky/kvetina.gif">  

ÂMohou odkazovat na jin§ data na jin® str§nce: 

<a href="http://www.seznam.cz">Seznam.cz</a>  

 



Struktura k·du HTML 

Â Spr§vn§ struktura webov® str§nky je dơleĤit§ pro jej² bezchybn® zobrazen² ve 
vĢech prohl²ĤeĽ²ch ð tzv. ăVALIDITAò podle mezin§rodn²ho standartu 
jazyka HTML, XHTML atd. 

 

Â Ikonky vyjadƏuj²c² validitu um²střn® na nřkterĩch str§nk§ch informuj² 
n§vĢtřvn²ky o tom, Ĥe jsou VALIDNĊ a splƀuj² pƏedepsanĩ standart:  

 

Â Odkaz na Ľeskĩ valid§tor: http://validator.w3.cz/  

 

 

 

http://validator.w3.cz/


Z§kladn² Ľ§sti str§nky 

   

  1.   <!DOCTYPE HTML PUBLICñ-//W3C//DTH HTML 4.0//ENñ> 

               ...... jde o oznaļen² typu dokumentu, verze HTML 

  2.   <html>  .... poļ§tek textu ve form§tu HTML 

  3.   <head>  .... poļ§tek hlaviļky 

  4.   <title>N§zev str§nky</title>  .... n§zev str§nky zobrazenĨ v titulku 

okna 

  5.   <meta name=ñpopisñ content=ñCo dokument obsahujeñ> 

               ...... jde o meta-informaci obsahu souboru HTML 

  6.   </head>  .... konec hlaviļky 

  7.   <body>   .... poļ§tek tŊla, vlastn²ho zobrazovan®ho obsahu str§nky 

  8.    Obsah str§nky - text, obr§zky, odkazy, pŚ²padnŊ scripty aj. 

  9.    </body>   ..... konec tŊla str§nky 

10.    </html>    ..... konec form§tu HTML 



PƏehled tagơ 

ÂKompletn² pƏehled HTML znaĽek (tagơ) 

potƏebnĩch pro vytv§Əen² webov® str§nky 

najdete na adrese: 

 

http://www.jakpsatweb.cz/html/  

 

http://www.jakpsatweb.cz/html/


V Ľem programovat? 

ÂStruktura webov® str§nky je textovĩ k·d, tzn. 

mơĤeme jej ps§t v textov®m editoru ð 

Pozn§mkov®m bloku Windows a uloĤit soubor s 

pƏ²ponou *.html, *.htm  nebo *.php  

 

Editory HTML  

ÂKomerĽn²:  Microsoft FrontPage 2003 

ÂFreeware:  NVU, PSPad, EasyPad aj. 


