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SOFTWARE  

¹ Software neboli programy (aplikace) 
jsou nehmotn® vybaven² poļ²taļe. 
Jde o vġechny programy a data 
uloģen§ v poļ²taļi na kter§ si 
nemohu s§hnout. 



RozdŊlen² software 

¹ 1.) Operaļn² software ï 
zabezpeļuje z§kladn² chod poļ²taļe, 
je prostŚedn²kem mezi hardwarem a 
aplikaļn²m softwarem.  

¹PŚ²klady operaļn²ch syst®mŢ: 

    

       

LINUX     



RozdŊlen² software 

¹ 2.)  Aplikaļn² software  ï textovĨ 
editor,  grafickĨ editor,  tabulkovĨ 
procesor,  program  pro  pos²l§n² 
poġty, multimedi§ln² program,  
antivir,  hry  apod . 

¹PŚ²klady operaļn²ch syst®mŢ:  
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HARDWARE 

¹Hardware je fyzick® vybaven² 
poļ²taļe. Hardware je vġe, na co si 
mŢģeme s§hnout ï monitor, 
kl§vesnice, myġ, tisk§rna, 
sluch§tka, harddisk, disketa, CD, 
reproduktory apod.  



Z§kladn² ļ§sti poļ²taļe 

¹ SkŚ²Ŕ poļ²taļe 

¹ Monitor  -  je vĨstupn² zaŚ²zen² 

¹ Kl§vesnice -  je vstupn² zaŚ²zen² 

¹ Myġ -  je vstupn² zaŚ²zen² 




